HRY V NORMALNIM TVARU

Priklad 6 — Cournotovy modely

Monopol: Monopolista vyrabi jisty druh vyrobku. Nejvyssi cena, za kterou
mulze prodat jeden kus tak, aby vyprodal veSkerou produkci, je dana
poptavkovou rovnici: p + g = M, kde p je cena za jeden kus, q je poptavka na
trhu, ¢ udava vyrobni naklady na jeden kus, M je konstanta, M>>c.
Naleznéte optimalni objem produkce.

Duopol: Za stejnych podminek uvazujte dvé firmy vyrabéjici tyZ produkt,
pfiCemz kazda znich pfispiva kcelkovému pocCtu vyrobkd na trhu
nezanedbatelnym mnozstvim. Predpokladejme, ze se duopolisté rozhoduji
souCasné a nezavisle na sobé. Naleznéte optimalni strategie obou
duopolistu.

Oligopol: Za stejnych podminek uvazujte n firem.

Priklad 7 — strategie pfi reklamni kampani

V jisté rekreacni oblasti jsou dva hotely: U Krale a U LibuSe. Oba hotely maji
stejnou kapacitu, celkova kapacita dvojnasobné prevySuje poptavku (vSichni
hosté mohou bydlet jen v jednom z nich). Az na vzacné a zanedbatelné
vyjimky pochazeji hosté z Némecka, Polska a Ceské republiky. Management
kazdého z hoteld ma prostfedky na reklamni kampan v jedné z uvedenych
zemi. Uginnost reklamni kampané je u obou hotel( stejna. Pokud v zemi
vede kampan pouze jedna firma, pak ziska vSechny navstévniky z této zemé
a tim i nasledujici zisk: v pfipadé Némecka 20 miliond, v pfipadé Polska 16
miliond a v pfipadé Ceské republiky 14 miliond. Vedou-li v zemi kampari obé
firmy, anebo nevede-li kampan Zzadna z nich, ziska kazda polovinu
uvedeného zisku. UrCete optimalni strategie pro obé firmy.

Priklad 8 — rozdéleni nakladd na propagaci 1

Pfedpokladejme, Ze o dva trhy, A a B, se zajimaiji dvé firmy, 1 a 2. Na trhu A
se oCekavaji zakazky predstavujici zisk 150 miliont, na trhu B se oCekavaji
zakazky predstavujici zisk 90 miliont. Kazda z firem ma financni prostfedky
bud na velkou propagacni akci na kterémkoli z trh(i, anebo na kampan na
obou trzich. U&innost propagace obou firem je stejna a zakazky se rozdé&luji
podle téchto pravidel:

1. Vede-li na trhu reklamni kampan nabor pouze jedna firma, ziska
vSechny zakazky tohoto trhu.

2. Vedou-li obé firmy na trhu akci téhoz ,typu®, popf. neprovadéji-li vibec
propagaci, ziskaji obé firmy polovinu zakazek.

3. Vede-li jedna firma na trhu malou kampan a druha velkou, ziska firma,
ktera vede malou kampan, 1/3 zakazek a druha firma 2/3 zakazek.

UrCete optimalni strategie obou firem.



Priklad 9 — rozdéleni nakladi na propagaci 2

V pfedchozim pfikladu predpokladejme, Zze kazda z firem ma na propagaci
Castku M (Castka je stejna pro obé firmy). Pfedpokladejme, ze zvétSeni
zakazek probiha podle pravidel uvedenych v nasleduijici tabulce, ktera jsou
stejna pro oba trhy:

Rozsah propagace ZvySeni zakazek
M/2 +5%
M +20%
3M/2 +40%
2M +60%

Kli¢ pro déleni zakazek mezi firmy 1 a 2 je stejny jako v pfedchozim pfikladu.
Sestavte model této rozhodovaci situace a urCete optimalni strategie.

Priklad 10 — soutéz o zakazky

Investor chce vybudovat dva hotely. Jeden nazveme Velky (zkratka V); ze
ziskani zakazky na néj se oCekava zisk ve vysi 15 milionu. Druhy nazveme
Maly (zkratka M); ze ziskani zakazky na né&j se oCekava zisk ve vysSi 9
miliona.

O ziskani zakazek se uchazeji dvé firmy, které oznaCime jako 1 a 2.
Zadna z firem nema kapacitni moznosti na vybudovani obou hoteld v plném
rozsahu. Kazda z firem se muze u investora uchazet bud o stavbu jednoho
z hotel nebo nabidnout kooperaci na obou. Investor musi prostfednictvim
obou firem stavbu hotell realizovat a podle do$lych nabidek rozdéli zakazky
takto:

1. Jestlize se o jeden hotel uchazi pouze jedna firma, ziska celou tuto

zakazku.

2. Jestlize se o jeden hotel uchazeji obé firmy a o druhy zadna, nabidne

investor kooperaci obéma firmam na obou hotelech stim, Ze se
o provedeni praci i o zisky budou délit stejnym dilem.
3. Jestlize se jedna z firem uchazi o stavbu celého hotelu a druha nabizi
kooperaci na obou, ziska firma, ktera nabizi realizaci celé stavby, 60%
a druha 40%, jde-li o V. Jde-li o M, ziska firma, ktera nabizi celou
realizaci, 80% a druha 20%. Na zbyvajicim hotelu pak firmy kooperuji
stejnym dilem a o zisk se déli napul.
At se firmy rozhodnou jakkoli, bude mezi né vzdy rozdélen cely potencialni
zisk 15 + 9 = 24 miliona.
Jaké nabidky je vyhodné investorovi ucCinit, aby byl maximalizovan celkovy
zisk ze zakazek?



Priklad 11 — aukce — obalkova metoda 1

Uvazujme aukci, kde dva se investofi uchazeji o tfi rizné nemovitosti. Kazdy
z nich poda svou nabidku pisemné v obalce, po vyhodnoceni ziska
nemovitost ten investor, ktery nabidl vice. Minimalni prodejni cena (levnéji je
majitel neproda) kazdého objektu je 10 miliond. Hodnoty nemovitosti jsou
s1 =40 miliond, s, = 30 milionu, sz = 20 miliont. Prvni investor ma k dispozici
¢astku 20 miliond, druhy 10 miliont. V pfipadé rovnosti nabidek se rozhodne
spravedlivym losem. Naleznéte optimalni strategie pro oba investory.

Priklad 12 — aukce — obalkova metoda 2

Uvazujme aukci, kde dva se investofi uchazeji o tfi rizné nemovitosti. Kazdy
z nich poda svou nabidku pisemné v obalce, po vyhodnoceni ziska
nemovitost ten investor, ktery nabidl vice. Minimalni prodejni cena (levnéji je
majitel neproda) kazdého objektu je 10 miliond. Hodnoty nemovitosti jsou
s1 = 36 milionl, s, = 24 miliond, sz = 20 milionu. Prvni investor ma k dispozici
¢astku 20 milionu, druhy 10 milionu. V pfipadé rovnosti nabidek se rozhodne
spravedlivym losem. Naleznéte optimalni strategie pro oba investory.

Priklad 13 — véznovo dilema

Véznovo dilema je model konfliktu, v némz obtiznost situace, v jinak
pfehledném stfetnuti zajmu, spociva v tom, Ze feSeni pro obé strany vyhodné
sice existuje, ale je nedostupné vzhledem k tomu, Ze jednostranné poruseni
solidarniho jednani vede k podstatné vyhodé pro toho, kdo se odchylil a
k nevyhodé pro toho, kdo na oboustrannou solidarnost spoléhal:

Hrac 2

Strategie | Zapirat Pfiznat
Hrac 1 Zapirat (3,3) (0,5)
Pfiznat (5,0) (1,1)

Napfiklad: dva pachatelé loupeze jsou zatCeni a uvéznéni oddélené jeden
od druhého. Pfi vySetfovani maji dvé strategie: Z — loupez zapirat, P — pfiznat
se. Jednostranné zapirani poskodi toho, kdo zapira, nebot tomu, kdo se
pfizna, je to uznano jako polehcujici okolnost a tim, ze se dostane dfive
z vézeni, ziska ukryty lup.



Priklad 14 — konflikt typu kurata (chicken)
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neztratily svou prestiz, nez problém sam. Model takové situace predstavuje
hra

Hrac 2
Strategie Ustupnost Neustupnost
Hrad 1 Ustupnost (0,0) (-5,5)
Neustupnost (5,-5) (-100,-100)

Jestlize oba hraci ustoupi, je vysledek neutralni, jednostranna ustupnost vede
ke ztraté prestize toho, kdo ustoupil, oboustranna neustupnost vede ke krajné
nepfiznivému vysledku u obou hraca.

Nazev od nasledujici ,hry“ z filmu Rebel bez pfi€iny: dva mladici se bavi tim,
Ze se proti sobé rozjedou stfedem vozovky a kdo prvni uhne, ztrati prestiz (je
to ,kufe“ — chicken). Pokud oba zvoli strategii neuhnout, skon¢i hra havarii.

Priklad 15 — konflikt typu manzelsky spor

Predstavme si manzelsky par, v némz maji partnefi ponékud odliSné nazory
na nejlepsi vyuziti volného vecCera: Zena dava prednost navstévé boxu, muz
fotbalu. Pajdou-li na box, pfinese to vétsi uzitek zené a mensi muzi, pujdou-li
na fotbal, bude tomu naopak. Pujde-li vS8ak kazdy jinam, bude vysledkem
celkové rozladéni a uzitek bude pro kazdého z nich menujde-li vSak kazdy
jinam, bude vysledkem celkové rozladéni a uzitek bude pro kazdého z nich
mensi, nez by tomu bylo v pfipadé spole¢né navstévy méné preferované
akce. Situaci si muZzeme znazornit napfiklad nasledujici dvojmatici popisujici
uzitek pro zenu a muze pro jednotlivé kombinace traveni volného vecera:

Pepicek
Strategie Box Fotbal
Maruska Box (2,1) (0,0)
Fotbal (0,0) (1,2)

Naleznéte vSechny rovnovazné body. Jak by nas par mohl feSeni této situace
zlepsit?



Priklad 16 — Samaritanovo dilema

Pfedstavme si, ze Ministerstvo prace a socialnich véci fesi problém, do jaké
miry podporovat nezameéstnaneé. Jestlize se dotyCny snazi najit praci, pak je
vyhodnéjSi jej podpofit, aby se mohl napfiklad rekvalifikovat a ziskat lépe
placené misto — statu pak odvede vysSi dane. Jestlize se vSak nikterak
nesnazi, je vyhodnéjSi jej nepodpofit (nepocCitame-li pfipadny narust
kriminality). Z hlediska nezaméstnaného je vyhodné hledat praci jen tehdy,
kdyZz nemuUze byt na statni podpore.

Uvazujme napfiklad nasledujici hodnoty odpovidajici jednotlivym
situacim:

Nezaméstnany
Strategie Snazit se Flakat se
Ministerstvo Podporit (3,2) (-1,3)
Nepodpofit -1,1) (0,0)

Naleznéte optimalni strategii pro ministerstvo a pro nezaméstnaného.

Priklad 17 — bitva o Bismarckovo more

Jizni Pacifik, 1943: General Imamura ma za ukol transport japonského vojska
pres Bismarckovo mofe do Nové Guinei, general Kenney chce transporty
bombardovat. Imamura si musi vybrat mezi kratSi severni trasou a delSi
trasou jizni, Kenney musi rozhodnout, kam ma poslat letadla, aby hledala
Japonce.

Situaci Ize popsat nasledujici dvojmatici:

Imamura

Strategie Severni (kratsi) | Jizni (delSi)
Kenney Severni (2,-2) (2,-2)
Jizni (1,-1) (3,-3)







	HRY V EXPLICITNÍM TVARU
	Dva hráči mají před sebou dvě hromádky, z nichž každá se skládá ze dvou fazolí. Hráč označený jako 1 musí vzít z jedné hromádky jednu nebo dvě fazole. Odebrané fazole se do hry nevracejí. Potom je na tahu hráč 2. Ten opět musí vzít z jedné (neprázdné) hromádky jednu nebo dvě fazole, které se nevracejí. Pak je na řadě hráč 1 se stejnými možnostmi atd.
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	V předchozím příkladu předpokládejme, že každá z firem má na propagaci částku M (částka je stejná pro obě firmy). Předpokládejme, že zvětšení zakázek probíhá podle pravidel uvedených v následující tabulce, která jsou stejná pro oba trhy:
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