Zadani K7 prosinec 2009

Pojd’me si zahrat s hracimi kostkami. Pokud budeme hézet jedinou kostkou ve tvaru krychle (tedy
se Sesti rovnocennymi sténami) obdzime kazdé ¢islo ¢ = 1,2,3,4,5,6 se shodnou pravdépodobnosti
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V nékterych hrach je vyhodné, kdyz vam padne vétsi ¢islo. Proto by se nam mohla hodit kostka, na
kterd se objevi tfeba dvé Sestky. Jenze takovou kostku by chtél kazdy a tedy i ostatni spoluhraci.
Pokud si vsichni upravi svoje kostky shodnym zpusobem, vyhoda dvou Sestek se rozplyne. Tato tivaha
je obsahem tlohy, pro ktery mate nalézt teSeni.

Jsou dva hraci, které oznacime A a B. Hra¢ A ma dispozici t¥i hraci kostky, oznacené napiiklad
I, II, III, na kterych nejsou vyznacena zadna ¢isla. Jeho tkolem je kostky popsat. Smi pritom pouzit
jen obvykla ¢isla 1, 2, 3, 4, 5, 6, ale muze je libovolné opakovat. Muze tedy vyrobit kostku se Sesti 6
nebo i béznou hraci kostku. Jakmile hrd¢ A oznaci vSechny tii kostky, preda je hraci B. Ten si vybere
kostku, kterou povazuje za nejlepsi a zbyvajici dvé kostky vrati hracéi A. Ten si vybere jednu kostku
a zbyvajici kostku odlozi. Nyni hraci A a B hazeji svymi kostkami. Komu padne vétsi ¢islo, vyhrava.

e M4 hra¢ A sanci oznacit kostky tak, aby si zajistil vétsi pravdépodobnost vyhry? Poradte mu!
e Naleznéte jedno takové feSeni a zduvodnéte jeho princip.

e Naleznéte algoritmus, ktery umozni urcit vSechna moznd feseni uvedené tlohy.



